PO STOPACH PLYSOVEHO ZAJICKA




Otazky ke stanovistim:

1)  Kdy byla vysazena pamatna lipa ke 100.vyro&i zaloZzeni Ceskoslovenské republiky?

2)  Napis jména osob ztvarnénych na Sousosi Kalvdrie.

3) Zjakého obdobi pochazi socha sv. Jana Nepomuckého?
4) Ve kterém roce byl poklad nalezen a jak se fikd mincim z tohoto pokladu?

5) Kaplicka — napis kdo je vyobrazen na vsech 4 reliéfech.

6) 1.pisemna zminka o nasi obci je z roku .... a nakresli vlajku obce.

7)  KFizek — které stromy u ného rostou?
8) Komu je zde pomnik postaven?

Napovédu ziskas na www.podmoklynadberounkou.czJ




PO STOPACH PLYSOVEHO ZAJICKA

Pojdte s nami aktivné travit volny ¢as — vydejte se hledat mista, kam se nas krali¢ek zatoulal a zjistit o téchto mistech néco vice.
Mensi déti:

Vezmi si svého oblibeného plysaka a pojd’ se spolecné s nim vyfotit na stejnych mistech jako on. Fotky s plySaky posli na adresu :
obec@podmoklynadberounkou.cz

Vétsi déti:
Jsou pro tebe pfipraveny jednoduché otazky z historie obce. Své odpovédi zapis$ do pripraveného formulare, ktery si vyzvednes

na OU nebo vytiskne$ na webu obce. Po vyplnéni formulaf odevzdej na OU nebo vhod do obecni postovni schranky.

VSECHNI DETI:

Na kazdém stanovisti najdes jeden dilek skladacky (celkem 8), az je ziskas vSechny, slozis je, nalepi$ na papir a také odevzdas na
OU nebo vhodi$ do schranky.

Vylety si planuj jednotlivé, hra bude probihat az do nedéle 11.dubna. Pisemné odpovédi a sloZzené skladacky si prosim podepis,
at vime koho odménit. Na vsechny déti ceka po skonceni hry sladkd odména. Pfedani odmén bude upfesnéno po skonceni hry
na strankach obce.

Pokud béhem hry zjistis, Ze stanovisté nékdo znicil, informuj nds na e-mail: obec@podmoklynadberounkou.cz nebo tel. 739
079 920.

Hezkou prochazku
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